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Baskandan Mektup
Merhaba sevgili cocuklar,

Yeni egitim 6gretim yilinin ilk haftalarini geride //
biraktik. Derslerimize, 6gretmenlerimize ve /)
arkadaslarimiza yeniden alisirken sonbahar da ' \\ f
yavas yavas kendini gdstermeye basladi. Glnler
kisaliyor, yapraklar renk degistiriyor ve doga yeni

bir mevsime hazirlaniyor.

Ekim ayi, okul hayatinin yeniden hareketlendigi, 6grenmenin ve
kesfetmenin hiz kazandigi glizel bir dénem. Her yeni giin 6grendigimiz
bilgiler, sordugumuz sorular ve edindigimiz deneyimlerle biraz daha
blyuyor; kendimizi ve cevremizdeki diinyayl daha yakindan taniyoruz.

Bu sayimizda sizleri tiyatronun renkli diinyasina davet ediyoruz. Tiyatro;
farkli karakterleri tanimamizi, kendimizi daha iyi ifade etmemizi ve
birlikte hareket etmeyi 6grenmemizi saglayan cok 6zel bir sanat dalidir.
Bazen bir oyunun oyuncusu, bazen yazari, bazen de izleyicisi olabiliriz.
Onemli olan kendi yeteneklerimizi kesfetmek, hayal glictimiizi 6zgiir
birakmak ve yeni seyler denemekten cekinmemektir.

Elbette kesfedeceklerimiz bununla sinirli degil. Yasadigimiz mahalleyi
daha yakindan taniyacak, birlikte yasamanin ve Gretmenin énemini
distinecek, oyunlar oynayacak ve dinyanin farkli yerlerine dogru kicuk
yolculuklara cikacagiz.

Unutmayin cocuklar, 8grenmenin ve kesfetmenin siniri yoktur.
Sonbaharin bize sundugu yeniliklerden ilham alirken merak etmeye,

soru sormayaq, distinmeye, Gretmeye ve hayal kurmaya devam edin.

Simdi gelin, sizler icin 6zenle hazirladigimiz ekim sayimizin perdelerini
birlikte aralayalim.

Sevgiyle...

Haydar Ozdemiroglu
Genel Bagkan
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Tekerleme: Siiylemesi Zor Mu I(olay Mi?

Bazi cumleler vardir, okurken ¢ok kolay goriniur. Ama onlan hizlica
sdylemeye basladiginda kelimeler birbirine karigrr, dilin dolagir ve
ortaya birbirinden komik cumleler cikar. Iste tekerlemelerin eglencesi

\de burada!

Tekerleme 1
Su kbse yaz kosesi,
Su kose kig kbsesi,

Ortada su gigesi.

Tekerleme 2

Dal sarkar,
Kartal kalkar.
Kartal kalkar,

Dal sarkar.

Tekerleme 3

Kirk kup,
Kirkinin da kulpu
Kirik kara kup.

Tekerleme 4

Bir berber bir berbere:
"Bre berber, gel beraber
Bir berber diikkdni agalim.” demis.

Peki sen kag kez iist iiste soyleyebilirsin?

Bir tekerleme se¢. Once yavasca sdyle, sonra giderek hizlan. Ama dikkat!
Dilin dolagirsa basa donersin..



INGILIZCE OGRENIYORUM

School
Okul

Play
Oyun
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The School Play

Today is a special day.
Zeynep is at school.
She is with her friends.
They have a play today.
Zeynep is a star in the play.
She goes on the stage.
Her friends clap.
Zeynep is very happy.
"Good job, Zeynep!”

Ready
Hazir

Happy
Mutlu
s Star
v Yildiz
S,
{\ . Clap
Alkislamak

Pop Quiz

Where is Zeynep?
a) At school
b) At home

Who is with Zeynep?
a) Her family
b) Her friends

How does Zeynep feel?

a) Happy
b) Sad

(s



PERDE ACILIYOR:

Nefes ve Diyafram Egzersizleri

SAHNEYE CIKMAYA HAZIR MISIN?

Oyuncular sahnede konugurken seslerinin herkes tarafindan duyulmasini ister.
Bunun igin bagirmalari gerekmez. Nefeslerini dogru kullanmalar yeterlidir!

Ohce Nefesimizi Tamiyalim

Elini karninin Gzerine koy.

Burnundan yavasgca derin bir nefes al.
Karninin hafifge éne dogru hareket ettigini
hissedebiliyor musun?

Simdi nefesini yavagga ver.

iste nefesimizi kontrol etmeyi 8grenmenin ilk
adimi bu kadar basit!
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Ae Baloh Egzersizi
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N— Karninda gérunmez bir balon

oldugunu hayal et.

Burnundan nefes alirken balonun
yavasga sigsin.

Simdi agzindan yavasgga nefes
verirken balon kugulsin.

Tekrar dene!



&ocok
Mumlar; Sondiir!

Karsinda dogum guinu pastasi oldugunu
hayal et.

Ama pastanin tGzerinde tam 10 mum var!

Derin bir nefes al ve mumlari tek tek
sénduruyormus gibi kisa kisa nefes ver:
Puf! Puf! Puf! Puf! Puf!

Tek nefeste ka¢ mumu séndurebildin?

w Yilan Gibi Tisla

- Derin bir nefes al.

Simdi nefesini verirken bir yilan gibi:
Sssssssssssss...

Sesini mimkin oldugunca uzun slire devam
ettirmeye ¢alis.

Bir arkadasin siire tutabilir. ikinci denemende kendi
rekorunu gegebilecek misin?

Simdi Sesihi EKle!

Son bir derin nefes al ve su cumleyi
tek nefeste, tane tane sdyle:
Merhaba! Ben sahneye ¢ikmaya
hazirim!

Oldu mu?

O zaman hazirlan...

Bir sonraki sayfada sahne senin!
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Sahne Sende! °

Oyuncular hazir mi?
O zaman rolleri paylasin ve perdeyi agin!

Kayip Anahtar

Karakterler

Gizem Can Demir
Anahtarini ariyor. Gizem'e yardim ediyor. Dikkatle g6zlemliyor.



1. Sahne
Gizem: Eyvah! Anahtarimi bulamiyorum!
Can: En son nerede goérdin?
Gizem: Bilmiyorum. Cantamdaydi sanirim.
Demir: Once sakin olalim. Nerelere gittigini disun.
Gizem: Bahgedeydim. Sonra buraya geldim.
Can: O zaman 6nce ¢antana bakalim.
Gizem: Baktim. Yok!
Demir: Ceplerine baktin mi?
Gizem: Baktim. Orada da yok.

2. Sahne
Can: Bahgeye gidip arayalim!
Demir: Bir dakika! Gizem, elindeki ne?
Gizem: Elimde mi?
(Gizem eline bakar.)
Gizem: Anahtarim!
Can: Bunca zamandir elinde miydi?
Gizem: Galiba...
(Ugii de giiler.)
Demir: Demek ki bazen aradigimiz sey sandigimizdan
daha yakindaymis!
Gizem: Bir dahaki sefere 6nce elime bakacagim!

Simdi Oyunu Degistir!
Ayni oyunu bir kez daha oynayin ama bu kez karakterleri degistirin.
Gizem ¢ok telash, Can ¢ok uykulu, Deniz ise ¢gok merakh olsun.
Cumleler ayni kaldigi halde oyun degisti mi?
iste oyunculuk biraz da ayni sézleri farkh bigimlerde sdyleyebilmek demek!




Renklerini Kazanan Kasaba

Uzak ulkelerin birinde, rengarenk evleriyle Bir glin kasabanin meydaninda biyuk bir
dikkat ceken kigik bir kasaba varmis. Bu toplanti yapilmis. "Kasabamiz daha dizenli
kasabada kirmizi ¢atil evler, mavi kapilar, olmall” demis biri. "Hepimizin evleri ayni renk
san pencereler ve yemyesil bahceler yan olsa nasil olur?” Bu fikir 6nce herkesin hosuna
yana dururmus. Kasabanin insanlari da gitmis. "Evet!” demisler. "Her sey ayni olursa
evleri gibi birbirinden farklyms. Kimi ¢ok ne kadar dizenli gérunur” Ertesi sabah biitin

nusur, kimi sessizce dinlermis. Kimi guzel evler beyaza boyanmis. Kirmizi ¢atilar, mavi
sarky, soyler=kimi harika resimler yaparmis. kapilar, san pencereler. Hepsi bembeyaz
Kimi hizh kosar, kimi saatlerce kitap

olmus: Kasaballlar yaptiklarma bakip 6nce ¢ok

~

GO =
’ \

N




Fakat ginler gectikge bir tuhaflk fark
etmisler. Kasaba artik eskisi kadar neseli
gorinmiyormus. ‘Ben evimi uzaktan
tanlyamiyorum,” demis kiicik Gokce. ‘Ben de
hangi sokaga girdigimi karistinyorum,” demis
arkadagi Yasin. Tam o sirada kasabanin en
yash sakini gilumsemis ve "Belki de guzel
dnmek icin ayni olmamiz gerekmiyordur,

e N

Cocuklar birbirlerine bakmis. Gokge hemen

bir firca bulup kendi kapisint maviye

boyamis. Yasin penceresini sarya, bir

baskasi ¢catisimi kirmiziya boyamis. Bunu

goren dider kasabalillar da fircalarini alms.

Ama bu kez kimse hangi rengi kullanacagini
soylememis. Aksam oldugundakasaba yeniden
rengarenkmis. Ustelik esk bile giizel

gorun . Cid herkes kendi
reng

“
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Kasabanin en yash sakini meydanda durmus ve séyle demis: ‘Bir resim yalnizca tek renkten
olugsaydi ne kadar sikict olurdu. Bir kasabay giizel yapan da icindeki farkh renklerdir.” O
glinden sonra kasabada kimse birbirine benzemeye calismamis. Clinki herkes anlamig ki

birlikte olmak, ayni olmak demek degilmis.
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Yunanistan, Turkiye'nin batisinda bulunan komsu
Ulkelerimizden biridir. Ug tarafi denizlerle gevrili olan
Ulkede daglar, uzun kiyillar ve irili ufakl gok sayida
ada bulunur. Girit, Rodos, Midilli ve Santorini bu
adalardan bazilarndir. Denizle i¢ ige olan bu cografya,
Yunanistan'da glinliik yasamdan yemek kdltariine
kadar pek ¢ok seyi etkilemistir.

Yunanistan, dinyanin en eski uygarliklarindan birine ev
sahipligi yapmistir. Ozellikle bagkent Atina'da binlerce
yil 6ncesinden kalan yapilara rastlamak mumkundar.
Sehrin en 6nemli tarihi yerlerinden biri Akropolis'tir.
Akropolis'in (izerinde bulunan Parthenon Tapinagi da
Antik Yunan doneminden ginumuze ulagan en taninmig
yapilardan biridir. Bu nedenle Atina’da dolagirken
modern bir sehrin iginde gec¢cmisgin izlerini de gormek
mUmkanddar.




Biliyor musun? Tiyatronun en eski 6rnekleri Antik
Yunan'da ortaya ¢iktil O dénemde oyunlar, binlerce
kisinin izleyebildigi kocaman agik hava sahnelerinde
oynanirdi. Oyuncular ise farkh duygulari ve karakterleri
canlandirmak igin sahnede ilging maskeler takardi.

Antik Yunan, efsanevi mitolojik hikayelerle doludur!
O dénemde insanlarin, Zeus, Athena ve Poseidon
gibi karakterlerin Yunanistan'in en ylksek tepesi olan
Olimpos Dagi'nda yasadigina inandigini biliyor muydun?
Yuzyillardir dilden dile dolagan bu sihirli maceralar;
bugilin héla okudugumuz kitaplaraq, izledigimiz filmlere
ve tiyatro oyunlarina ilham vermeye devam ediyor.
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Yunanistan'da sanat ve kultar ganlik yasamin énemli i i
bir pargasidir. Ulkede antik tiyatrolardan miizelere,
tarihi yapilardan geleneksel mizik ve danslara kadar
gegmisten bugline ulasan pek ¢ok kulttrel deger
bulunur. Ozellikle yaz aylarinda bazi antik tiyatrolarda
hala oyunlar ve gésteriler dizenlenir. Bdylece binlerce
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~ 1 ylonce tiyatro izlenen yerlerde bugln yeniden
P perdeler agilir.
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Yunan mutfagi da Akdeniz mutfaginin ézelliklerini ——— |
tasir. Zeytinyag, sebzeler, zeytin, peynir ve yogurt L J
sofralarda sikga yer alir. Horiatiki adi verilen salata, “
Ispanak ve peynirle hazirlanan spanakopita ve kiguk )

hamur toplarindan yapilan loukoumades Ulkenin bilinen m
lezzetlerinden bazilandir. Yunanistanda karsimiza gikan " -'
bazi yemekler Turkiye'deki yemeklere de oldukga benzer.

iki komsu dlkenin uzun yillardir ayni cografyayi paylasmasi,
mutfak kulturlerinde de ortak izler birakmigtir.

Yunanistan'da aile ve arkadaslarla birlikte vakit
gecirmek gunluk yasamin 6nemli bir parg¢asidir.
| Ozellikle sicak havalarda meydanlar, sahil bélgeleri ve
== aclk hava alanlar hareketlenir. insanlar yiriys yapar,
deniz kenarinda vakit gegirir ve uzun sofralarda bir
araya gelir. Adalarda ve kuguk yerlesimlerde ise deniz,
doga ve gunlik yasam birbirine daha da yakindir.
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Anil YILMAZ

Kocaeli

Ela SANCAK

Ceren ORAL
Kocaeli

Berre ALTINTAS
Kocaeli

Bayram KESKIN
Antalya

Beren ORAL
Kocaeli
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Haydi, Mahalle Oyununa!

Oyun oynamak icin her zaman oyuncaklara, tabletlere ya da bilgisayarlara ihtiyacimz
yok. Bazen bir mendil, biraz tebesir ve birka¢ arkadas yeter! Gegmisten bugiine
cocuklarin birlikte oynadigi mahalle oyunlarindan bazilarini kesfetmeye ne dersin?

MENDIL KAPMACA
iki takim olusturun ve karsihk
siralanin. Bir kisi ortada elinde
mendille beklesin.

Ortadaki kisi iki takimdan birer
oyuncuyu ¢adirdiginda yaris
baslart Oyuncular mendile dogru
kosar. Mendili kapan oyuncu, diger
oyuncuya yakalanmadan kendi
takimina donmeye calgir.

fhtiyaciniz olan:
Bir mendil ve bolca hiz!

-
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SEKSEK

Yere tebesirle seksek kutularini ¢iz ve
kutulara numaralar yaz.

Kicuk bir tasi ilk kutuya at. Tasin
bulundugu kutuya basmadan, diger

kutulardan tek veya cift ayakla ilerle.

Doniiste tagini almayi unutmal

Cizgiye basarsan sira diger oyuncuya
geger.

ihtiyaciniz olan:
Tebesir ve kuguk bir tas.

KOREBE

Once bir kérebe segin ve gdzlerini

guvenli bir sekilde baglayin.

Diger oyuncular kérebenin cevresinde
hareket ederken kérebe onlar
yakalamaya ¢aligsin.

Yakalanan oyuncu yeni kérebe olurl

Bu oyunda gozlerini
kullanamayacagdin icin seslere kulak
vermen ve gevrendeki hareketleri
dikkatle dinlemen gerekir.

Senin Mahallende Hangisi Oynaniyor?
Anne, baba, biyiikanne ya da biyikbabana ¢ocukken hangi oyunlan
oynadiklarini sor. Belki hic duymadigin bir mahalle oyunu &grenirsin. Sonra
arkadaslarini topla ve bu kez oyunu sen dgret!



Coceék

Mahalleni Ne Kadar Iyi
Tanigorsun?

Her giin ayni sokaklardan geciyor, ayni binalarin éniinden yurayor, ayni parklar
goruyoruz. Peki yasadigimz mahalleye gercekten dikkatlice bakiyor muyuz?
Bugiin biraz yavaslayip ¢evremizi kesfetmeye ne dersin?

Kasifi O Kk ve
= : \\‘\eend: kisa b\f Yuruy\uge :
aha al
M 0@\dak\\e\'\ pulmaya ¢ u\,\‘\Z\c\m
9%°= gir pork veya & Simdi Biraz Daha Dikkatli Bak
Bir aga¢ i etmed‘gm bir P102$Hr$ndeki en eski bina hangisi
Daha dnce olabilir?
sokak —— Sokaklarinin isimleri nereden geliyor?
Bir kediyo a kope Mahallende hangi adaglar yetisiyor?
iiging bir bind !En ¢ok hangi sesleri duyuyorsun?
Bir finn witaphane Insanlar en ¢ok nerede bir araya
eya liyor?
Bir kitapg!V geliyor?
otobus urad! pilecedin Daha énce gérmedigin bir ayrinti fark
Bir \a kargiogd —
Komsularnn ettin mi?
rtak bir alan

Kendi Mahalle Haritani Giz
Simdi bos bir kdgit al ve evini ortaya giz.
Evinin ¢cevresindeki sokaklari, parklari, dikkanlar ve sevdigin
yerleri haritana ekle. istersen yirirken kesfettigin kiigik
ayrintilari da gizebilirsin.

Haritanin sonunda bir de yildiz koy!
J Mahallende en sevdigin yer neresi?
Unutma, kegfetmek i¢in her zaman uzaklara gitmek gerekmez.
Bazen en ilging seyler hemen yani bagimizdadir!




KITAP ONER;SI
Plastik Kasaba

Tiyatro oyunlan sergileyerek sehir sehir gezen bir aile ve sakin, siradan bir hayatin
hayalini kuran Ophelia. Ophelianin dilegi, ailesiyle birlikte kusursuz gériinen bir
kasabaya geldiklerinde gerceklesmis gibidir. Ancak ¢ok gecmeden bu kasabanin
gorindugu kadar mikemmel olmadigini fark eder. Gizemli mesajlar, ormanda karsisina
cikan bir cocuk ve tepedeki tuhaf fabrika, Opheliay cevaplarini bulmasi gereken bir
maceranin icine ¢eker.




BAGIAYIN
300 MiLYON YIL ONCESINE
GIDIvORU2

Bir 6nceki sayimizda 542 Milyon yil dncesine
gitmistik. Maceramiz tabii ki de bitmedi. Simdi
ise 300 Milyon yil 6ncesine gidiyoruz!
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Degerli cocuklar, Ali Dede ile ¢iktigimiz zaman yolculuklarinda Dinya'nin milyonlarca yil
onceki halini kesfetmeye devam ediyoruz. Daha énce 574 milyon yil 6ncesine uzanan,
ardindan farkli zaman dilimlerini ziyaret ettigimiz yolculuklar yaptik. Her duragimizda
Dinya'nin nasil dedistigini ve yeni yasam bigimlerinin nasil ortaya ¢iktigini gézlemledik.

Son yolculugumuzdan déndigimuzde Ali Dede bizi laboratuvarinda karsiladi:
“Zamanimiza hos geldiniz cocuklar! Gérdiklerinizi belleginizde iyi saklayin. Gelecekte
yapacaginiz yolculuklarda bu bilgiler size yardimci olabilir.” Aradan iki hafta gecti ve
Uc arkadas yeniden Ali Dede'nin laboratuvarinda bulustuk. Bu kez bizi daha farkh bir
yolculuk bekliyordu.

"Gidecediniz Dinya eskisi kadar glivenli degil," dedi Ali Dede. "Daha énce gérmediginiz
bitkiler ve hayvanlarla karsilasabilirsiniz. Dikkatli olun ve geri dénts kutusunu
yaninizdan ayirmayin!”

KullUbeye girdik, digmeye bastik ve renkli tiinelde yolculugumuz basladi. Gézlerimizi
actigimizda bambaska bir Dinya'daydik. Etrafimizda yesillikler vardi ancak ne agag ne
cicek ne de meyve gorebiliyorduk. Topragin tzerini kaplayan yesilliklerin kara yosunlari
oldugunu fark ettik. Demek ki karalarda yasam baslamisti ama odunsu, cicekli, meyveli
ve tohumlu bitkiler henliz ortaya ¢ikmamisti.

Cevremizdeki renkler de bugtinkiinden ¢ok farkliydi. Nereye baksak koyu renkli topraklar
ve yesil yosunlar goriyorduk. Tam o sirada Sirma’nin aklina énceki yolculugumuzda
yaptigimiz él¢cimler geldi. Dinya’'nin dénls hizinin degisip dedismedigini merak etti.
Glinesin dogus ve batis saatlerini kaydettigimizde sasirtici bir sonugla karsilastik:

Bir glin yaklasik 18 saat siiriiyordu!

Onceki yolculugumuzda ise bir giniin yaklasik 16 saat oldugunu hesaplamistik.
Demek ki Dliinya zaman iginde daha yavas déniyor ve glinler giderek uzuyordu.
Gorduklerimizi kaydettik ve yolculuk ¢cantamizi yeniden hazirladik. Clnki
kesfedecedimiz daha ¢ok sey vardi.

Acaba bir sonraki zaman diliminde bizi nasil bir Diinya bekliyor?




OKUL RITMINi YAKALIYORUZ!

Yeni egitim 6gretim yilinin ilk haftalarini geride biraktik. Yeni defterler
acildi, dersler bagladi, arkadaslarla yeniden buluguldu ve okul koridorlari
coktan hareketlendi.

Simdi sira okul ritmini yakalamakta! Dersler, 6devler, oyunlar, hobiler ve
dinlenme zamani arasinda kendi duzenini olugturmak bazen biraz zaman
alabilir. Kiguk aligkanliklarla gunlerini hem daha dizenli hem de daha
keyifli hale getirebilirsin.

Uyku Dazenine Dikkat Et
g

Okul glnlerinde yeterince uyumak, sabahlari daha kolay uyanmana ve
gun boyunca kendini daha enerjik hissetmene yardimai olur.

Her giin mumkin oldugunca benzer saatlerde yatip kalkmaya
calisabilirsin. lyi bir uyku yalnizca dinlenmeni saglamaz; dikkatini
toplaman,, 6grendiklerini hatirlamani ve gine daha hazir baglamani da
kolaylastirir.

u‘% Cantani Bir Gece Onceden Hazirla

Sabah telasini azaltmanin en kolay yollarindan biri, gantani bir gece
6nceden hazirlamak. Ders programina bakmayi, gerekli kitap ve
defterlerini gantana koymayi, kalem kutunu kontrol etmeyi ve su siseni
hazirlamayi unutma. Ustelik cantani kendin hazirladiinda esyalarinin
nerede oldugunu ¢ok daha kolay bulabilirsin.

.4
m .- Kendine Kiigik Bir Calisma Alani Olustur

Ders ¢alismak igin kocaman bir odaya ihtiyacin yok. Sessiz bir masa
ve ihtiyacin olan birka¢ malzeme yeterli. Masanin uzerindeki gereksiz
esyalar kaldirabilir, kalemlerini dizenleyebilir ve kitaplarini kolayca
ulagabilecegin bir yere yerlestirebilirsin. Béylece ¢alisma zamani
geldiginde hazirlik yapmakla vakit kaybetmezsin.
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Okul, 6devler, oyun ve dinlenme derken bazen gunin nasil gegtigini
anlamayabilirsin. Yapman gerekenleri kiiglk bir liste héline getirmek isini
kolaylastirabilir.

Once hangi islerin daha énemli olduguna karar verebilir, tamamladiklarinin
yanina kuguk bir isaret koyabilirsin. Bdylece hem sorumluluklarini unutmaz
hem de oyun oynamak ve dinlenmek i¢in ne kadar zamanin kaldigini
gorebilirsin.

mﬁ:} Kiiglik Hedeflerle ilerle

Okulun ilk haftalarini geride biraktigina gére kendine kiguk hedefler
belirlemeye ne dersin?

Bu dénem daha fazla kitap okumak, merak ettigin bir konuda arastirma
yapmak, yeni bir spor denemek, odani daha dizenli tutmak ya da
zorlandigin bir derste kendini gelistirmek isteyebilirsin.

Hedefinin ¢ok biyik olmasi gerekmiyor. Onemli olan, kiigiik adimlarla
ilerlemek ve gbsterdigin ¢abay fark etmek.

[ Kendine Zaman Ayirmayi Unutma

Okul gunleri yalnizca derslerden ve 6devlerden olusmaz. Kitap okumak,
oyun oynamak, hareket etmek, arkadaslarinla vakit gegirmek ve sevdigin
seylerle ilgilenmek de ginunun dnemli bir pargasi.

GUnlnd planlarken hem sorumluluklarina hem de kendine ayiracagin
zamani dusun. Dengeli bir program, okul gilinlerini gok daha keyifli hale
getirebilir.




Bir apartmanda, bir mahallede, bir okulda ya da bir gsehirde yagarken ¢gevremizde pek ¢ok
insan bulunur. Bazilari bizimle ayni seyleri sever, bazilariysa bambagka seylerden hoglanir. Kimi
¢ok konugkandir, kimi daha sessizdir. Kimi futbol oynamayi sever, kimi resim yapmayi, kimi de
saatlerce kitap okumay:... Birlikte yasamak, butin bu farkhhklarla ayni dinyayi paylasabilmek

demektir.

Aslinda birlikte yasamayi ilk 6grendigimiz
yerlerden biri evimizdir. Evde herkesin farkl
ihtiyaglar ve sorumluluklari vardir. Birimiz
dinlenirken daha sessiz olmaya ¢alismak,
kullandigimiz esyalari yerine koymak ya da
yapabilecegimiz iglerde birbirimize yardim
etmek birlikte yagsamin kligik ama dnemli
parcalandir.

Okulda da benzer kurallara ihtiyag

duyariz. S6z almak igin siramizi beklemek,
arkadasimiz konugurken onu dinlemek, ortak
kullandigimiz alanlari temiz birakmak ve oyun
oynarken kurallara uymak yalnizca bizi degil,
cevremizdeki herkesi etkiler.

Mahallelerimiz ve gsehirlerimiz ise gok daha
buyuk ortak yagsam alanlaridir. Parktaki
bir salincag: sirayla kullanmak, yere ¢6p

atmamak, yliksek sesle bagkalarini rahatsiz
etmemek ya da ihtiyaci olan birine yardimci
olmak yasadigimiz yeri herkes igin daha guzel
héle getirir.

Birlikte yasamanin en 6nemli pargalarindan
biri de farkhliklara saygi géstermektir. Herkes
bizim gibi disinmek, bizim sevdigimiz seyleri
sevmek ya da bizimle ayni yeteneklere

sahip olmak zorunda degildir. Farkl fikirleri
dinledigimizde bazen daha énce hig
disinmedigimiz seyler 6grenebiliriz.

Tipki bir tiyatro oyununda oldugu gibi, gunliik
hayatta da herkesin farkli bir rolG vardir. Bir
oyundaki batln karakterler ayni olsaydi hikaye
ne kadar sikici olurdu, degil mi? Dinyayi

guzel ve renkli yapan da birbirimizin aynisi
olmamiz degil; farkliliklarimizla yan yana
yasayabilmemizdir.
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Tek basina yaptigin bir resmi disun. Renkleri sen seger, ne gizecegine sen karar verirsin.
Peki ayni resmi ¢ arkadasinla birlikte yapsaydin nasil gérinirdi? Belki sen bir agag gizerdin,
arkadasin yanina bir ev eklerdi, bir bagkasi gékylizinu rengarenk boyardi. Sonunda higbirinizin
tek basina disinmedigi bambagka bir resim ortaya ¢ikabilirdi.

i§te birlikte Gretmenin en guzel yani budur. Isiklari yoneten ve muzikleri segen insanlar
Herkes bildigini, disindigina ve yapabildigini  ayni hikayeyi seyirciyle bulusturmak igin
ortaya koyar. Farkli fikirler bir araya geldiginde  birlikte ¢alisir. Bir kisinin yaptidi is digerinin

yeni seyler ortaya ¢ikabilir. yaptigi isi tamamiar.
Birlikte retmenin pek ¢ok érnegini ginlik Birlikte calismak elbette her zaman ayni
hayatimizda gérebiliriz. Bir film ¢ekilirken fikirde olmak anlamina gelmez. Bazen
oyuncular, ydnetmenler, kameramanlar arkadasimiz bizim distindigimuizden
ve kostum tasarimcilan birlikte ¢caligir. Bir tamamen farkli bir 6neride bulunabilir. Boyle
kitap hazirlanirken yazarin yani sira gizerler, durumlarda birbirimizi dinlemek, fikirlerimizi
editorler ve tasarimcilar gérev alir. Bir anlatmak ve ortak bir yol bulmak gerekir.
bina yapilirken mimarlardan mihendislere, Cunka iyi bir ekipte 6nemli olan kimin fikrinin
ustalardan iggilere kadar pek ¢ok kiginin kazandig degil, ortaya ¢ikan isin hep birlikte
emegine ihtiyag duyulur. daha iyi hale gelmesidir.
Tiyatro da birlikte Gretmenin en glzel Okulda hazirladiginiz bir proje, arkadaslarinizla
oérneklerinden biridir. Sahnedeki oyunculari kurdugunuz bir oyun ya da birlikte yaptiginiz
goriariz ama bir tiyatro oyununun arkasinda bir resim... Hepsinde paylasabileceginiz farkli
¢ok daha buyuk bir ekip vardir. Oyunu yazan, g6revler vardir. Clinku bazen en guzel fikirler
kostumleri hazirlayan, dekoru tasarlayan, tek bir kiginin aklina gelmez. Birlikte dtsundar,

birlikte dener ve birlikte Uretiriz.
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SEVIMLI DOSTLAR:
KARGALAR

Kargalar, sehirlerde, parklarda ve dogada sik sik karsilastigimiz kuglardan
biridir. Siyah tuyleri ve kendilerine 62gu sesleriyle kolayca taninirlar. Ancak
kargalar yalnizca ¢gevremizde sik gérdigumuz kuslar degildir. Ayni zamanda
hayvanlar dunyasinin en zeki canlilar arasinda gésterilirler.

Kargalarin en dikkat ¢ekici 6zelliklerinden biri problem ¢6zme yetenekleridir.
Yiyecege ulagmak igin farkl yéntemler deneyebilir, gevrelerindeki nesnelerden
yararlanabilir ve karsilastiklar sorunlara ¢6zim bulabilirler. Bazi kargalarin
dallan ya da kiguk pargalar ara¢ gibi kullanarak ulagsamadiklari yiyecekleri
cikardiklar gézlemlenmistir. Sert kabuklu yiyecekleri yuksekten birakarak
kirmaya ¢aligmalari da onlarin gelistirdigi ilging ydntemlerden biridir.

Kargalarin hafizalari da oldukga giglidir. insanlarin yizlerini birbirinden ayirt
edebilir ve daha 6nce kargilagtiklar bazi kigileri uzun stre hatirlayabilirler.
Ozellikle kendileri igin tehlike olusturdugunu distndikleri bir yizi
unutmamalar, dogada korunmalarina yardimei olur. Ustelik gevrelerinde
yasananlari dikkatle gézlemleyerek deneyimlerinden égrenebilirler.

Kargalar sosyal hayvanlardir. Birbirleriyle farkl sesler ¢ikararak iletigim kurar,
tehlike fark ettiklerinde diger kargalari uyarabilirler. Bir arada hareket etmeleri
ve birbirlerinin davraniglarini gézlemlemeleri, gevrelerine daha kolay uyum
saglamalarina yardimci olur. Bu nedenle gékyizinde ya da adaglarin lzerinde
birden fazla kargayi birlikte gérmek oldukg¢a yaygindir.

Bu zeki kusglar sehir yasamina da oldukga iyi uyum saglamistir. Parklarda,
bahcgelerde, tarlalarda ve kalabalik yerlesim alanlarinda yagayabilirler.
Cevrelerindeki degisiklikleri gézlemleyerek yiyecege ulasmanin ve
tehlikelerden korunmanin yeni yollarini 6grenebilirler. Bu ézellikleri,

farkh yasam alanlarinda varliklarini sirdirebilmelerini saglar.

Bir dahaki sefere bir kargayla
karsilastiginizda onu biraz daha dikkatli
g6zlemleyebilirsiniz. Belki bir yiyecege
ulasmaya ¢aligiyor, baska bir kargayla
haberlegiyor ya da ¢evresinde olup
bitenleri izliyordur. Kim bilir, siz onu
merakla incelerken belki o da

sizi inceliyordur.




HAYDIi BOYAYALIM
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4 Ekim Dinga Hagvanlari Koruma Giini

Hayvanlar da bizim gibi sevgiye, ilgiye ve guvenli bir yagsam alanina ihtiyag
duyar. Evimizde ya da dogada yasayan tum hayvanlara iyi davranmak, onlari
korumak ve yasam alanlarina zarar vermemek hepimizin sorumlulugu. Kiguk
bir iyilik bile onlar i¢in buyuk bir mutluluk olabilir!

11 Ekim Diinga K1z Gocuklar: Gini

Her kiz gocugu hayal kurma, 6grenme, oyun oynama ve gelecegini kendi
istedigi gibi sekillendirme hakkina sahip. Dinya Kiz Cocuklari Gina, kiz
¢ocuklarinin sesini duyurmak ve onlarin hayallerini desteklemek igin
énemli bir giin. Cunkld her gocugun hayali degerlidir!




EKIM'E KADAR

1 Temmuz
Denizcilik ve
Kabotaj Bayrami

Turkiye'nin denizlerdeki haklarini ve
Turk denizciligini simgeleyen ozel
bir gun. 1 Temmuz, denizlerimizin ve
denizciligimizin tlkemiz icin dnemini
hatirlatiyor.

30 Agustos @
Zafer Bayrami

30 Agustos 1922'de kazanilan Buyuk
Zafer, Milli MUcadele’'nin en 6nemli
dénum noktalarindan biri oldu. Her vil
30 Agustos'ta bagimsizlik mucadelemizi
ve bu zaferi bize armagan eden
kahramanlarimizi aniyoruz.

1 Eylul
Dunya Baris Gunu

Barisin, dayanismanin ve bir arada
yasamanin énemini hatirlatan 6zel
bir gundur. Barig yalnizca savaslarin
olmadigi bir dunya degil; insanlarin
birbirine saygi duydugu, farklliklariyla
birlikte glven ve huzur iginde
yasayabildigi bir gelecek demektir.
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HARFLER BIRBIRINE KARISTI

Asadidaki kelimelerin harfleri birbirine karismis. ipuglarini oku, harfleri
dogdru siraya koy ve gizlenen kelimeleri bul!

1. HESAN
Oyuncularin seyircilerin kargisina
ciktig yer.

2. DERPE
Oyuh baglamadan 6nce agiimasini
bekleriz.

3. UYOCUN
Bir tiyatro oyununda karakterleri
canhlandiran Kisi.

4. SKEMA
Oyuhcular bazen farkli karakterleri
canlandinrken bunu kullanit.

5. ROKDE
Sahnede oyunun gegtigi yeri
olusturan egya ve tasarimiar.

6. YiCESIR
Oyunu izleyen Kigi.

7. SIKI

Sahnede oyunculari ve dekoru
gérmemizi saglar.

Cevap: _ _ _ _

8. STUMOK
Oyuncunun canlandirdig karaktere
uygun olarak giydigdi kiyafet.

N



KELIME BULMACA

1) Siyah tayld, zeki bir kus.

2) Miyavlamasiyla bilinen tuyli hayvan.

3) Oyuncular tarafindan seyirciler éniinde canlandirilan sanat dali.
4) Egitim ve dgretim yuvasi.

5) Okullarin bitmesiyle baglayan 3 aylik dénem.

6) Sonbahar mevsiminin ilk ay.
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KELIME BULMACA HARFLER BIiRBIRINE KARISTI  SENCE DOGRUMU?  POP QUIZ @



SENDiKAMIZ :
EN BUYUK AILEMIZ

SEVGILi COCUKLAR, ARTIK SiZiN DE BiR DERGINiZ VAR! DERGIMizi DUZENLi OLARAK
OKUMAK ISTERSENiZ, ONCELIKLE ABONE OLMAYI UNUTMAYIN.

AYNI ZAMANDA COCUK DERGIMIzi SENDIKAMIZIN www.tezkoopis.org
INTERNET ADRESINDEN TAKIiP EDEBILIRSINIZ.
TUM COCUKLARIMIZA IYI OKUMALAR DILERIZ.
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